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Dit boek is bedoeld voor iedereen die start met Fusion. Het
is gemaakt met de versie die is uitgegeven in het voorjaar
van 2026. Het boek leert u niet alleen hoe u moet omgaan
met Fusion, maar ook hoe u ontwerpt en hoe u tekeningen
maakt volgens de juiste afspraken voor Nederland en
Belgie.

Voor het boek is Fusion (versie 2606.1) gebruikt onder
Windows 11. Omdat Fusion maandelijks verandert, kan het
zijn dat de afbeeldingen in dit boek afwijken van uw
scherm. Meestal zijn de verschillen minimaal.

Probeer de hoofdstukken in de volgorde van het boekje te
doorlopen. De hoofdstukken bouwen namelijk op elkaar
voort. Als u hoofdstukken overslaat, wordt het erg lastig. U
kunt van een paragraat de theorie overslaan, maar sla nooit
een deel van de praktijk over. Anders werken de lessen niet
goed. In het begin van de praktijk worden nameljjk instel-
lingen gemaakt die later van belang kunnen zijn.

Omdat Fusion continu wijzigt, zou u eerst op internet
moeten kijken of er gewijzigde instructies bestaan. Gebruik
daarvoor de qr-code die hiernaast staat.
https://www.cadcollege.com > Instructiefilm > QR-codes.

De uitwerking van de meeste oefeningen staan op het inter-
net. Als u niet uit een bepaalde opgave kunt komen, dan
bekijkt u de film. U kunt de filmpjes starten via:
https://www.cadcollege.com > Instructiefilm > QR-codes.
Let op de code onder de afbeelding. Deze kunt u intypen
op de internetpagina.

Wij wensen u veel plezier toe met dit boek.
mei, 2026 Nijmegen
Ruud en Ronald Boeklagen
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Inleiding

Het boek bestaat uit een aantal delen.

Het eerste hoofdstuk hoort bij het deel Vogelvlucht. Deze
geeft een overzicht van Fusion.

Het tweede deel is geheel gewijd aan het maken van een de-
gelijke schets. De schets is de fundering van iedere vorm.

Het derde deel behandelt de 3D-vormen. Deze zijn vaak
opgebouwd uit een schets en soms uit een bewerking.

In dit deel leert u hoe u een tekening aanmaakt die voldoet
aan de werktuigbouwkundige tekenregels.

Het deel over samenstellingen behandelt de plaatsing van
onderdelen en hun verbindingen.

Dit deel behandelt het buigen (zetten) van platen.

Behandelt andere computer ondersteunde technieken zoals:
CAE (Computer Aided Engineering),

CAM (Computer Aided Manufacturing) en

ECAD (Electrical Computer Aided Design).

Achterin het boek staat de index. Deze gebruikt u om een
commando terug te zocken.

U heeft voor het doorlopen van de les een computer nodig
met daarop Fusion en Windows 11 64-bits, of Apple
MacOS.

Hoe sneller de computer, hoe makkelijker u werkt. Er
wordt een processor met een snelheid van meer dan 3 GHz
aangeraden, maar 2 GHz kan ook heel goed.
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Ocfeningen
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Studie aanwijzingen

Lees deze gebruiksaanwijzing voor het boek door.

Een hootdstuk is opgebouwd uit een aantal paragrafen.

Iedere paragraaf begint met theorie. Deze slaat u over als u
dit boek gebruikt in een cursus. De docent vertelt dan de
theorie. Sla deze ook over als u “een man van de praktijk”
bent. Na de theorie volgt de praktijk. Deze doorloopt u
stap voor stap. Sla niets over van de praktijk, anders raakt u
vast. Het voorbeeld dat uitgewerkt wordt in de praktijk

overlapt meerdere paragrafen. Sluit na de praktijk niet
direct het Fusion-bestand dat u heeft gemaakt. Vaak heeft u
deze in de volgende paragraaf weer nodig. Sla dit bestand
wel op, maar laat het op het scherm staan, terwijl u de
volgende theorie doorneemt of terwijl uw docent de uitleg
geeft. Dit voorkomt overbodig tekenwerk.

Aan het eind van een hoofdstuk staan oefeningen waarmee
u kunt controleren of u het geleerde heeft begrepen.

Als u het practicum doorloopt, moet u het boek als volgt
gebruiken: u doet alleen iets als dat expliciet in de linkerko-
lom staat! U leest de uitleg die daar rechts naast staat. Het
opschrift van de knoppen is in het Engels, zodat u deze
kunt herkennen. De uitleg is in het Nederlands, omdat u
hier iets van moet leren. Tussen de tekst staan afbeeldingen
van het beeldscherm. De informatie op uw eigen beeld-
scherm moet hiermee overeenkomen.

Zoals in ieder leerboek eindigen de hoofdstukken met oefe-
ningen. Met de oefeningen leert u daadwerkelijk het
CAD-systeem gebruiken. Als u de lessen door zou nemen
zonder oefeningen, dan zou u de lessen snel vergeten.
Wanneer u een bepaalde oefening niet kunt maken, dan
kijkt u op de internetsite www.cadcollege.com of er een in-
structiefilm over bestaat. Deze site kunt u activeren met de
qr-code. Op deze site staan ook voorbeelden en hulpbestan-
den. Sommige van deze bestanden worden in het boek ge-
bruikt.



