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Een gebalanceerde connector die vaak wordt gebruikt voor lijnniveau signalen en hoofdtelefoons. De naam is afgeleid van de ringen op een 1/4-inch jack connector. De Tip is de punt van de jack-plug. De Ring is het gedeelte onder de tip en de sleeve is de rest van de plug.   De drie delen (tip, ring, sleeve) zorgen voor een gebalanceerd signaal.
Voorbeeld van de typische anamorphic lens flare en een Anamorphic lens voor moderne digitale videocamera's.


1/4" TS (Tip-Sleeve)  
Een ongebalanceerde connector die veel wordt gebruikt voor instrumentkabels zoals gitaren. Heeft twee delen: tip en sleeve.

3.5mm (1/8") TRS  
Een kleine gebalanceerde connector die veel wordt gebruikt voor hoofdtelefoons en sommige consumentenaudioapparaten.

AD Convertor
Electronica in een audiointerface dat het analoge ingangsignaal omzet naar een digitaal signaal. Bijvoorbeeld het signaal op een microfooningang wordt omgezet naar een digitaal signaal, voordat het naar de computer wordt gestuurd. AD conversie houdt in dat het signaal wordt omgezet met een specifieke bit-depth en samplerate.

ADAT Lightpipe  
Een optische kabel die tot acht digitale audiokanalen kan verzenden, ADAT wordt vaak gebruikt een audiointerface uit te breiden met extra voorversterkers. ADAT heeft standaard 8 kanalen met een maximale samplerate van 48 kHz. Hogere samplerates zijn mogelijk wanneer de audiointerface het S/MUX protocol ondersteund. Dit gaat echter ten kosten van het aantal kanalen. Zie S/MUX.

ADAT Sync  
Een digitaal audioformaat dat meerdere kanalen over optische kabels verzendt, vaak gebruikt om interfaces uit te breiden.

AES/EBU (XLR)  
Een gebalanceerde digitale audio-interface die XLR-connectoren gebruikt voor professionele digitale audioverbindingen.

ASIO Driver (Audio Stream Input/Output)  
Een driverprotocol ontwikkeld door Steinberg voor lage latency en hoge prestaties bij het opnemen en afspelen van digitale audio.

Balanced Signal
Een gebalanceerd signaal in een audiointerface is een manier om audio over te dragen die storingen en ruis vermindert. Het gebruikt twee draden voor hetzelfde signaal (plus een aarde). Hierbij voert één draad het originele signaal en het andere draad een fase omgekeerde versie van het signaal. Wanneer deze signalen bij de ontvangende apparatuur aankomen, wordt de omgekeerde versie van het signaal nogmaals omgekeerd en opgeteld bij het originele signaal. Eventuele storingen van electromagnetische interferentie die onderweg zijn opgepikt, komen daarmee als positief en negatief signaal tegenover elkaar te staan en heffen elkaar op.  Dit zorgt voor een schoner, ruisvrij geluid, wat vooral belangrijk is bij lange kabels en professionele audiostudio's waar veel audiokabels langs elkaar lopen. Een signaal in een kabel genereert een electromagnetisch veld. Door inductie kan dit veld interferentiestoring veroorzaken in andere kabels. Om deze reden is het dan ook altijd belangrijk om audiokabels niet langs electrakabels of voedingsadapters te laten lopen, welke veel interferentie geven.

Bit Depth  
De nauwkeurigheid van de digitale audio-opname, gemeten in bits (bijv. 16-bit, 24-bit). Deze hoeveelheid bits wordt een Word genoemd en bepaalt de opslag van één audiometing van het ingangsignaal oftewel een sample. De meeste moderne audiointerfaces hebben minimaal een bit depth (bitdiepte) van 24-bit. Een hogere bitdiepte zorgt voor een hoger dynamisch bereik en minder ruis. Voor bitdiepte in audio kun je de vuistregel hanteren dat elke bit zo’n 6 dB aan dynamiek geeft. Bij een opname in 24-bit heb je dus een theoretische 144 dB aan dynamisch bereik (24 x 6). Oftewel het verschil tussen de ruisvloer en het hardste geluid dat kan worden geregistreerd is theoretisch 144dB. In de praktijk is het meestal iets minder vanwege allerlei verliezen in de electronica. De echte waarde lees je in de specificaties van jouw audiointerface.

Bit Rate
De bit rate geeft aan hoeveel bits per seconde er worden verstuurd van plek A naar plek B. Wanneer een audiointerface bijvoorbeeld is ingesteld op een samplerate van 44100 Hz en een bitdiepte van  24-bit, dan worden er voor een mono signaal elke seconde 44100 x 24 = 1058400 bits verstuurd naar de computer. Deel dit door acht en je hebt 132300 Bytes per seconde (8 bits = 1 Byte). Deel je dit vervolgens door 1024 dan heb je afgerond 129,2 KiloBytes (KB) per seconde voor één mono signaal (1024 Bytes = 1 KB). Als je bijvoorbeeld 10 ingangsignalen opneemt met je audiointerface, dan ontvangt je computer dus 1920 KB per seconde oftewel 1,26 MegaBytes (MB) per seconde (1024 KB = 1 MB). Dit is uiteraard theoretisch. In de praktijk worden de groepen van bits (een Word) nog ‘verpakt’ en voorzien van een checksum. Dit is een speciale rekensom waarmee gecontroleerd wordt op fouten in de ontvangen bits.

BNC Connector (Word Clock)  
Een connector die vaak wordt gebruikt voor het verzenden van synchronisatiesignalen (Word Clock) tussen digitale audiocomponenten.

Bus-Powered  
Wanneer een interface bus-powered is, dan ontvangt het aangesloten apparaat zijn stroom via de USB- of  Thunderbolt-kabel. Dit maakt het mogelijk om de interface te gebruiken met een laptop op elke gewenste plek, ook als er geen netvoeding beschikbaar is.

Center Detent
Als een potmeter een Center Detent heeft, dan voel je een kleine klik wanneer de potmeter de neutrale of centrale middenstand heeft bereikt. Hiermee weet je zeker dat de exacte nulwaarde of neutrale waarde is ingesteld. EQ en pan potmeters hebben dit vaak.

Cinch (RCA) plug or connector
De Cinch aansluiting of plug werd geïntroduceerd door de Radio Corporation of America (RCA). Deze aansluiting wordt op HIFI-apparatuur gebruikt voor de line level audioingangen en -uitgangen voor cd-spelers, cassette-decks, maar ook voor de pickup (platenspeler). Ook semi professionele en professionele studioapparatuur gebruiken de Cinch-aansluiting. Op professionele studioapparatuur wordt de Cinch aansluiting vooral gebruikt voor de coaxiale spdif-aansluiting. (Zie ook RCA Connector)

Clip Indicator  
Een LED-lampje dat (meestal rood) oplicht wanneer het signaalniveau te hoog is en er vervorming optreedt. Dit is meestal een teken dat het gain-niveau te hoog is en moet worden aangepast.
 Group Clip-indicator.png Line Line 
Voorbeeld van een audiointerface met een signaal op ingang 1. De rode Clip Indicator brandt wat aangeeft dat het signaal te hard binnenkomt en vervorming veroorzaakt.



Clock Source Select  
Bepaalt wat de de bron is voor de digitale klok van de interface voor het synchroniseren van digitale audioapparatuur. De clock wordt aangeduid in de waarde van de samplerate. Digitale audioapparaten dienen dezelfde clock rate te hebben om synchronisatieproblemen met andere digitale apparaten te voorkomen. Clock problemen zijn vaak te herkennen aan tikjes in het geluid.

Combo Jack (XLR/TRS Combo Input)  
Een ingang die zowel XLR- als 1/4" TRS-connectoren kan accepteren. Deze aansluitingen bieden de fabrikant een kosten- en ruimtebesparing omdat er geen aparte aansluitingen hoeven te worden gebruikt. Algemeen zie je deze aansluitingen dan ook op vooral kleine en vaak goedkopere audiointerfaces. Deze combo imputs hebben ook wat sneller de neiging om stuk te gaan of storingen te veroorzaken. Dit komt vooral omdat het niet mogelijk is om een patchbay te gebruiken voor zowel de XLR en Jack aansluiting van de combo input. Hierdoor slijt de aansluiting sneller.

Core Audio  
Een audio softwarearchitectuur ontwikkeld door Apple voor macOS. Core Audio is de motor voor driver-software van audiointerfaces op MacOS. Het biedt de mogelijkheid voor lage latency en hoge kwaliteit verwerking van audiosignalen. Core Audio werkt nauw samen met de Hardware Abstraction Layer (HAL) in MacOS voor communicatie met audiointerfaces wanneer deze zijn verbonden aan je Mac.

Control Software  
Software die wordt geleverd bij een audiointerface voor het instellen en beheren van alle functies en instellingen. Control software kan ook direct de Driver sowftare zijn, maar dit hoeft niet. Er zijn ook veel audiointerfaces die Class-Compliant zijn. Dit betekent dat de interface bij aansluiten direct werkt en geen Driver software nodig heeft. Er kan dan alsnog Control Software beschikbaar zijn om de interface in te stellen.

Cue Mix  
Een mix van de audio specifiek voor de audiotechneut tijdens opnamen. Een Cue mix is onafhankelijk van de hoofdmix en heeft meestal een eigen potmeter om het niveau te regelen. Een Cue Mix kan ook gebruikt worden voor de artiest die wordt opgenomen als er geen extra Headphone uitgangen zijn. De Cue Mix wordt dan naar een hoofdtelefoonversterker gestuurd.

DA Conversie
Electronica dat het digitale signaal vanuit de computer in de audiointerface omzet naar een analoog signaal. Dit signaal wordt gebruikt om bijvoorbeeld naar de monitor-uitgang te sturen waar je monitoren (speakers) op zijn aangesloten of voor de uitgang(en) van hoofdtelefoon(s) zodat je kunt afluisteren tijdens opname.

DAW (Digital Audio Workstation)
Een DAW is een applicatie die wordt gebruikt voor het opnemen, bewerken, mixen en produceren van muziek. Het biedt een complete digitale omgeving waarin muzikanten, producers en geluidstechnici verschillende audiotracks kunnen creëren en manipuleren. DAW's ondersteunen vaak MIDI voor het sequencen van virtuele instrumenten en bieden tools zoals effecten, equalizers en dynamische processors voor het mixen van muziek. Bekende voorbeelden van DAW's zijn Pro Tools, Logic Pro, Ableton Live, FL Studio en Cubase. Met een DAW kunnen gebruikers professionele muziekproducties maken met niet meer dan een laptop, audiointerface en een hoofdtelefoon.

dBFS
dBFS (decibels Full Scale) is een eenheid voor het meten van het niveau van een digitaal audiosignaal ten opzichte van de maximale mogelijke waarde die het systeem kan weergeven. 0 dBFS op de schaal vertegenwoordigt het hoogste niveau zonder vervorming. Negatieve waarden geven lagere signaalniveaus aan. De led volumemeters voor het ingangsignaal op een audiointerface, maken meestal gebruik van de dBFS schaal. Met de led meters kun je nauwkeurig het opnameniveau controleren om oversturing te voorkomen. Een vuistregel voor digitale opname bij een bit-depth van 24-bit, is om het ingangsignaal tussen de -12dBFS en -6dBFS binnen te laten komen.

Decibel (dB)
De decibel (dB) is een logaritmische eenheid die wordt gebruikt om de verhouding tussen twee waarden, zoals vermogen of amplitude, te meten. Het kan veranderingen in een waarde of een referentie ten opzichte van een vaste waarde aangeven.  

De basisformule is 20 x log10( volume 1/volume 2 ) voor spanning of
10 x log10( vermogen 1/ vermogen 2 ) voor vermogen.

Voorbeelden van referenties 
dB SPL (Sound Pressure Level) Referentie: 0 dB SPL = 20 µPa (micropascal). Dit is het zachtste geluid dat een gemiddeld mens kan horen. dBSPL wordt gebruikt om geluidsdrukniveaus te meten zoals in de akoestiek en geluidstechniek. De luidheid van het geluid dat speakers en monitoren geven, wordt bijvoorbeeld gemeten in dBSPL.

dBu Referentie: 0 dBu = 0.775 volt RMS (Root Mean Square). Wordt gebruikt in professionele audio als referentieniveau voor spanningssignalen.

dBV Referentie: 0 dBV = 1 volt RMS. Vaak gebruikt in consumentenaudio om signaalniveaus te vergelijken.

dBm Referentie: 0 dBm = 1 milliwatt (mW). Gebruikt om vermogens-niveaus aan te geven. In audiotoepassingen geeft het de vermogensverhouding aan ten opzichte van één milliwatt.

Een leuk feitje is dat een verhoging van 6 dBSPL een verdubbeling van de energie is in het signaal. Willen wij echter het geluid als twee keer zo luid ervaren, dan hebben we een verhoging van ~10 dBSPL nodig.

Desktop Form Factor  
Een interface die is ontworpen om op een bureau te staan in plaats van een 19-inch model dat bedoeld is om in een 19-inch rack te worden geschroefd. Een Desktop Form Factor is handig voor home- en projectstudio's.

DIN Connector
Deutsches Institut für Normung. Een Duitse standaard voor verschillende aansluitingen. De meest bekende DIN connector in professionele audio is de vijf-pins plug en ingang voor het aasnsluiten van MIDI-apparatuur zoals synthesizers en geluidsmodules..

 interface-connections.png 
Voorbeeld van een audiointerface met de kenmerkende 5-pins MIDI-aansluitingen.


Direct Monitoring  
Geeft aan dat je direct luistert naar het binnenkomende signaal op je audiointerface in plaats van naar het signaal dat, via een roundtrip door de computer, naar de Monitor- of hoofdtelefoonuitgang wordt gestuurd. Direct monitoring geeft je de mogelijkheid om zonder latency naar het inkomende signaal te luisteren. Hierdoor kunnen de artiesten zichzelf horen zonder vertraging. Direct Monitoring wordt vooral gebruikt als de latency niet laag genoeg is. (Zie Latency)

Driver Software
Dit kleine stukje software wordt in het besturingssysteem van je computer geïnstalleerd en zorgt ervoor dat de audiointerface kan communiceren met je computer. Er bestaan ook Class-Compliant audiointerfaces. Deze kunnen bij aansluiting direct al communiceren met je computer zonder dat je driver software hoeft te installeren.
Dynamic Range  
Het verschil tussen het zachtste en luidste signaal dat de interface kan verwerken zonder vervorming, meestal gemeten in decibel (dB).

DSP Effects (Digital Signal Processing)  
Dit zijn in de audiointerface ingebouwde effecten zoals compressie, EQ en galm, die je zonder extra latency op een signaal kunt gebruiken.

Ethernet (for Dante/AES67)  
Netwerkaansluitingen die worden gebruikt voor het verzenden van digitale audio over een netwerk, essentieel voor grote opstellingen.

External Power Supply  
Een aansluiting op de audiointerface die een aparte voedingsadapter nodig heeft. Dit wordt vaak gebruikt voor kleine audiointerfaces of interfaces die complexe of hogere  stroomwaarde nodig hebben. De voeding is dan vaak groter waardoor deze meer ruimte inneemt als het zou zijn ingebouwd. Daarom kiest de fabrikant dan voor een externe voeding zodat de interface klein gehouden kan worden.

FireWire (IEEE 1394)  
Een hoge-snelheid interface (aansluiting) voor het aansluiten van digitale audio- en videohardware. Deze zijn inmiddels verouderd en vervangen door USB en Thunderbolt.

Firmware Updates  
Software-updates voor de interface zelf. Deze kunnen nieuwe functies, bugfixes en verbeteringen toevoegen.

Frequency Response  
Het frequentiebereik dat de audiointerface kan verwerken. Vaak weergegeven als bijvoorbeeld 20Hz-20kHz.

Gain  
Versterkt het ingangssignaal voordat het wordt omgezet naar een digitaal signaal. Het instellen van het juiste opnameniveau is belangrijk voor een signaal zonder vervorming. Een vuistregel is om het ingangsignaal zo in te stellen, dat het binnenkomt tussen de -12dBFS en -6dBFS. (Zie ook dBFS)

Headphone Level Control  
Een potmeter die het volume van de hoofdtelefoonaansluiting regelt. De meeste audiointerfaces hebben één hoofdtelefoonaansluiting, maar er zijn steeds meer audiointerfaces die twee aansluitingen bieden zodat je met z’n tweeën kunt opnemen.

Headroom  
Het beschikbare dynamische bereik boven nominaal niveau voordat vervorming optreedt. Headroom is belangrijk voor het verwerken van pieken in het audiosignaal.

High-Pass Filter (HPF)  
Verwijdert lage frequenties uit het signaal om ongewenste ruis zoals gerommel of laagfrequente trillingen te elimineren.

Input Impedance  
De weerstand die de ingang van de interface biedt aan het inkomende signaal, belangrijk voor het matchen van het signaal van microfoons en instrumenten.

Input Level Control  
Stelt het niveau in van het inkomende audiosignaal naar de interface, essentieel voor het voorkomen van oversturing en ruis. (Zie ook Gain)

Jitter
Jitter verwijst naar kleine ongewenste variaties in de wordclock, oftewel de timing van digitale audiosamples. Dit kan leiden tot verminderde audiokwaliteit. Jitter geeft kleine storingen en vervormingen in het audiosignaal. Deze zijn in de weergave van het geluid meestal hoorbaar als klikjes en ruis, vooral in de hoge frequenties. Jitter kan veroorzaakt worden door slechte synchronisatie of mindere kwaliteit kabels voor wordclock signalen of slechte of verkeerde BNC terminators aan het einde van de keten van apparaten die met elkaar gesynchroniseerd worden.

Latency  
Latency is de vertraging tussen het moment dat een audiosignaal de interface binnenkomt en vervolgens hoorbaat is. Het omzetten van analoge audio naar digitale audio en het versturen van deze audio van de audiointerface naar de computer, neemt tijd in beslag. Dit genereert een vertraging tussen de audiosignalen die worden afgespeeld in jouw DAW en de audio die wordt opgenomen via je audiointerface.  Deze vertraging wordt latency genoemd en is natuurlijk heel vervelend voor de timing van de muzikant. Latency wordt uitgedrukt in samples of milliseconden. Om de latency korter te maken heb je meer rekenkracht nodig en een snellere verbinding tussen de interface en de computer. Thunderbolt en USB-C verbindingen zijn snel en geven daarom meestal de minste latency.

Latency Control  
Regelt de vertraging tussen de invoer en uitvoer van het audiosignaal, belangrijk voor het verminderen van vertraging tijdens opnemen en afspelen.

LED Level Meters  
Visuele meters die het signaalniveau weergeven, zodat gebruikers de niveaus kunnen controleren en oversturing kunnen voorkomen.

Line/Instrument Switch  
Schakelt tussen lijnniveau (voor apparaten zoals keyboards) en instrumentniveau (voor gitaren en bassen) ingangen. Deze hebben verschillende versterkingsniveaus nodig.

Line Level
Een signaal uit hifi- of professinele studioapparatuur. Hifi-apparatuur gebruikt standaard een line level signaal van -10 dBV. Hiervoor wordt meestal de cinch (tulp) aansluiting gebruikt. Dit is voor het aansluiten van cd-spelers, versterkers etc. Professionele studioapparatuur, zoals preamps, compressors en effectapparaten, hebben vaak een line level signaal van +4dBu. Hiervoor worden meestal de 1/4-inch Jack aansluitingen gebruikt of DB-25 connectoren in combinatie met snake-kabels. Soms wordt ook wel een XLR-aansluiting gebrukt. Sommige studioapparaten hebben de mogelijkheid om Line inputs of outputs te schakelen tussen -10dBV en +4DBU.

Loopback Function  
Stuurt de uitvoer van de interface terug naar de computer als invoer, handig voor streaming en podcasting.

MIDI (Musical Instruments Digital Interface)
MIDI is een dataprotocol waarmee muzikale informatie in de vorm van data wordt ontvangen, verzonden en opgeslagen. Zo wordt bijvoor-beeld in MIDI-data opgeslagen welke nootnumer op een keyboard werd gespeeld (note-on), hoe snel deze werd aangeslagen (velocity), hoe lang deze werd vastgehouden (note-length) en of er eventueel wisselende druk op de toets werd gebruikt (aftertouch). Uitwisseling van MIDI-data tussen een audiointerface en de computer gaat meestal via de USB- of Thunderbolt-aansluiting. Vaak heeft een audiointerface ook DIN-aansluitingen voor het kunnen aansluiten van MIDI-instrumenten zoals workstations, synthesizers en geluidsmodules. (Zie ook USB, Thunderbolt en DIN).

MIDI Activity Indicator  
LED-lampjes die aangeven dat MIDI-gegevens worden verzonden of ontvangen op een audiointerface, synthesizer of geluidsmodule.

Microphone Preamp
De voorversterker voor het binnenkomende microfoonsignaal. Microfoons leveren een relatief zwak signaal dat eerst versterkt moet worden voordat het naar de computer wordt gestuurd. De kwaliteit van een preamp bepaald in grote mate de klankkleur van het geluid dat je opneemt. Daarom zie je ook wel dat men één of meerdere externe preamps 

MIDI I/O  
De aansluitingen om verbinding te maken met MIDI-apparaten zoals synthesizers, keyboards en geluidsmodulen. De aansluitingen zorgen voor het verzenden en ontvangen van MIDI-data, welke het spelen van muziek vertegenwoordigen. MIDI-gegevens worden door de audiointerface naar de computer verstuurd via de USB- of Thunderbolt-aansluiting

Monitor Mix Control  
Een potmeter die de balans tussen het directe (ingang) signaal en het afspeelsignaal van de computer regelt.

Monitor Mute  
Schakelt de uitgangssignalen naar de monitoren tijdelijk uit. Dit is handig is om het geluid snel uit te zetten bij een onverwacht hard storingsgeluid. Het muten kan dan zonder dat je de potmeter van het monitor volume hoeft aan te passen. Bij het unmuten heb je weer exact hetzelfde volume.

Monitor Out
Deze uitgang gebruikt over het algemeen een XLR of een 1/4-inch jack aansluiting. De aansluiting wordt meestal direct aan de monitors (speakers) aangesloten wanneer het actieve monitors betreft of aan de versterker waar je passieve monitors op zijn aangesloten. Wanneer je in jouw studio een Monitor Controller hebt, dan sluit je de Monitor aansluiting direct aan op de Monitor Controller. Dit is een extern kastje waar je meerdere monitors op kunt aansluiten en waarmee je makkelijk tussen verschillende monitors kunt schakelen. Het hebben van meerdere monitors in de studio geeft je de mogelijkheid om jouw Mix te beluisteren op verschillende type monitors ter referentie. Denk aan grote drieweg monitors of hele kleine speakers met slechts een enkele speaker zoals de Auratones.

Multiplexing (Muxing)
Een techniek om meerdere digitale audiosignalen van verschillende kanalen, samen te voegen in één digitaal signaal. Een mooie analogie hiervoor is het ritsen van auto's op de snelweg van meerdere rijstroken naar één rijstrook. Wanneer bijvoorbeeld acht audiosignalen van een voorversterker worden via de ADC omgezet naar digitale data. Van elk signaal worden dan datapakketjes net zoals auto's geritst naar één signaal (rijstrook). Dit wordt bijvoorbeeld gebruikt voor de Toslink ADAT aansluitingen of voor SPDIF aansluitingen. Eenmaal aangekomen op de plek van bestemming worden de datapakketjes weer uit elkaar geritst en de signalen van de individuele kanalen weer opgebouwd. Dit proces heet Demuxing

Toslink (Optical)  
Een digitale aansluiting op je audiointerface die optische (licht) kabels gebruikt voor het verzenden van digitale audiosignalen. Het voordeel van optische toslink aansluitingen is dat de apparaten over grotere afstanden kunnen worden aangesloten zonder storingen door electromagnetische interferentie.

Output Impedance  
De weerstand (impedantie) die de uitgang van een interface biedt aan het signaal dat naar andere apparaten wordt gestuurd, belangrijk voor compatibiliteit tussen signalen.

Output Level Control  
Regelt het volume van het uitgangssignaal naar monitors of andere uitrusting, wat belangrijk is voor het beheer van afspeelniveaus.

Pad Switch  
Deze drukschakelaar zit vaak in de buurt van de Gain potmeter en verlaagt het ingangsignaal met een bepaalde hoeveelheid dB om te voorkomen dat hoge ingangssignalen de voorversterker oversturen. Deze schakelaar wordt gebruikt wanneer het signaal te hard (hot) binnenkomt op de ingang van de audiointerface, zelfs wanneer de Gain potmeter op zijn laagste waarde staat. Het inschakelen van de Pad schakelaar verlaagt het ingangsignaal meestal met -10dB of -20dB. Hierna kun je het ingangsignaal makkelijk op de juiste waarde instellen met behulp van de Gain potmeter.
Patchbay
Een apparaat voorzien van veel XLR en/of 1/4" Jack ingangen zowel op de voorzijde als de achterzijde. Op de achterzijde van een patchbay sluit je jouw audiointerface en al jouw randapparaten aan in je studio. De voorzijde van het patchbay biedt dan de mogelijkheid om apparaten snel en makkelijk met elkaar te verbinden, zonder dat je naar de vaak moeilijk toegankelijke achterzijde van een apparaat hoeft te reiken. Een ander groot voordeel is dat de ingangen op je dure apparatuur minder snel slijten. Bij problemen met ingangen op je dure audiointerface, dien je deze ter reparatie in te sturen naar de fabrikant. Een patchbay is daarentegen relatief goedkoop en kan makkelijk en sneller vervangen worden.

Phase Invert (Polarity)  
Een schakelaar die de polariteit van het signaal omkeert. Dit is handig voor het corrigeren van faseproblemen bij het opnemen van een instrument met meerdere microfoons.

Phantom Power (+48V)  
Fantoomvoeding voorziet condensatormicrofoons van stroom via de XLR-kabel. Deze voedingsspanning is meestal 48 volt. Een audio-interface heeft hier een schakelaar voor met de aanduiding 48V. Meestal zit daar ook een LED bij om aan te geven dat er spanning op de XLR-kabel staat. Zorg dat je fantoomvoeding altijd uit hebt wanneer je een microfoon aansluit en zet deze uit wanneer je de microfoon wilt loskoppelen. Theoretisch kun je een microfoon beschadigen als je deze aansluit terwijl er 48 volt op staat. De plotselinge aanwezigheid van de spanning kan het membraan 

Phantom Power Indicator  
Een LED die aangeeft dat phantom power is ingeschakeld voor een condensatormicrofoon.

Portable Form Factor  
Een compacte en lichtgewicht interface die gemakkelijk kan worden vervoerd voor opnames op locatie.

Pot Meter
Een afkortring van potentiometer. Dit is een ronde knop die technisch gezien meer of minder weerstand aan het signaal geeft. Hiermee kan bijvoorbeeld een ingangsignaal worden afgesteld of het volume van de hoofdtelefoonaansluiting.

Power LED  
Een indicator die aangeeft dat de audiointerface is ingeschakeld en van stroom wordt voorzien.

Power Switch  
Schakelt de stroomtoevoer naar de interface aan of uit.

Rack Mountable  
Een interface die is ontworpen om in een 19-inch rack te passen, vaak gebruikt in studio's en live-geluid installaties.

RCA Connector  
Een ongebalanceerde connector die vaak wordt gebruikt in consumentenaudio en sommige professionele audioapparatuur voor de coaxiale SPDIF-aansluiting. (Zie ook Cinch)

RMS (Root Mean Square)
RMS staat voor Root Mean Square en is een statistische maat die de effectieve waarde van een wisselstroom (AC) of wisselspanning weergeeft. In de audiotechniek wordt RMS gebruikt om het gemiddelde geluidsniveau te meten, wat een realistischer beeld geeft van het werkelijke energiegehalte van een audiosignaal in vergelijking met piekniveaus. RMS-waarden zijn belangrijk bij het bepalen van de geluidssterkte, vermogen van versterkers en luidsprekers, en het algemene geluidsniveau in opnamen en weergave.




Sample Rate  
Samplerate is het aantal keer per seconde dat het binnenkomende analoge signaal wordt gemeten en omgezet naar een digitaal signaal. Met een samplerate van 44100 Hz (Hertz) oftewel 44.1 kHz (kiloHertz), wordt het signaal 44100 keer per seconde gemeten en omgezet in een digitale waarde met het aantal bits van de bitrate. Sample rate wordt gemeten in Hertz (Hz) of kHz (bijv. 44.1kHz, 48kHz, 96kHz). Hogere samplerates bieden algemeen gezien betere audiokwaliteit met minder vervorming door aliasing.




















Van lage samplerate en bitrate (linksboven) naar hoge samplerate en bitrate (rechtsonder). De oranje waveform is de analoge audio en de blauwe waveform het digitale resultaat. Hogere waarden maken de digitale waveforms natuurgetrouwer. 

Sample Rate Selection  
De wat betere audiointerfaces hebben een schakelaar waarmee samplerate de interface analoge signalen naar digitale signalen converteert (bijv. 44.1kHz, 48kHz, 96kHz).
Signal Presence Indicator  
Goedkopere audiointerfaces hebben in plaats van volume LED-meters een enkele LED dat aangeeft of er een audiosignaal binnenkomt. Vaak is dit wel een meerkleuren LED die van groen naar geel en rood kan veranderen. Dit geeft hulp bij het instellen van het ingangsignaal. Het is echter veel minder nauwkeurig dan volwaardige LED-meters.

Signal-to-Noise Ratio (SNR)  
De signaal-ruis verhouding is het verschil in deciBel tussen het niveau van binnenkomende signaal en het niveau van de ruisvloer. De ruis kan van bijvoorbeeld de voorversterker zijn of omgevingsruis. Een te lage signaal-ruis verhouding betekent dat het signaal ten opzichte van de ruis te zacht is. Wanneer het signaal vervolgens wordt versterkt  tijdens het mixen, door de fader of een compressor, dan wordt de ruis meeversterkt. Deze zal daardoor storend hoorbaar worden. Bij een goed opnameniveau en dus een hoge signaal-ruis verhouding, is het vaak niet nodig om het signaal te versterken en wordt het meestal juist zachter gebruikt in de mix. Zelfs bij gebruik van een compressor zal het signaal voldoende luid zijn dat de ruis gemaskeerd blijft.

SPDIF Coaxial  
Een digitale audioverbinding die coaxkabels gebruikt voor het verzenden van stereo digitale audio. Hiervoor wordt de Cinch-connector (RCA/Tulp) gebruikt.

SPDIF Lock Indicator  
Geeft aan dat de interface correct is gesynchroniseerd met een SPDIF-bron (Sony/Philips Digital Interface Format).

Stand-Alone Mode  
Een functie waarmee de interface kan functioneren als voorver-sterker voor microfoons zonder verbinding met een computer. Dit wordt vaak gebruikt voor live-optredens.


Thunderbolt  
Een protocol voor het aansluiten van randapparatuur op je computer zoals audiointerfaces. Deze verbinding heeft een hoge snelheid die rechtstreeks met de CPU van je computer kan communiceren. De hoge dataoverdracht zorgt een zeer lage latency bij het aansluiten van audiointerfaces. Huidige Thunderbolt 4 aansluitingen gebruiken de USB-C plug en bieden een constante en vereiste dataoverdracht van 40Gbps. Daarnaast biedt Thunderbolt ook de mogelijkheid om externe apparatuur te voeden met een vermogen van 100W bij versie 4 en 240W in versie 5. Een Thunderbolt-kabel bevat extra electronica in de connector en is te herkennen aan het icoontje van een bliksem-schicht met een cijfer voor de versie op de connector. Thunderbolt 5 biedt een bidirectionele snelheid van 80 Gbps en een 120 Gbps asymmetrische snelheid voor hoge resolutie beeldschermen. 

Total Harmonic Distortion (THD)  
Alle electronische onderdelen genereren een bepaalde vervorming. Des te beter de kwaliteit van een elektronisch onderdeel, des te minder vervorming genereert het. De Total Harmonic Distortion is een door de fabrikant gemeten waarde van hoeveel vervorming de electronica van een audiointerface toevoegt aan het audiosignaal. Het wordt uitgedrukt in een percentage en is te vinden in de specificaties van een audiointerface. Een lagere THD waarde is beter.

Tulp conector
Nederlands jargon voor de Cinch-plug. De plug dankt deze benaming aan het feit dat deze enigszins op een tulp lijkt. In het buitenland kijken ze je raar aan wanneer je om een kabel met een tulip plug zou vragen. Daar kennen ze de naam niet en wordt de plug steevast een Cinch of RCA connector genoemd. (Zie Cinch (RCA) plug)

USB (Universal Serial Bus type A, B en C)  
Een veelgebruikte seriële busstandaard voor het aansluiten van randapparatuur op computers. Het huidige USB 4.0 protocol biedt in theorie dezelfde snelheid als het Thunderbolt 4 protocol, namelijk 40 Gbps. Thunderbolt heeft echter een betere constante verbinding. Het kan daarmee hogere constante snelheid van dataoverdracht hanteren over kabels van maximaal 2 meter, daar waar de snelheid van USB 4 vaak meer variëert. 40Gbps wordt bij USB 4 alleen gehaald  als de kabel niet langer is dan één meter. Zodra de kabel langer is, zakt de snelheid al naar 20 Gbps. USB 4 versie 2.0 belooft 80 Gbps te halen.

VU Meter
Een VU-meter (Volume Unit meter) op een audiointerface is een hulpmiddel dat de gemiddelde geluidssterkte van een audiosignaal weergeeft. Het meet en toont het geluidsniveau in volume-eenheden, waarbij de naald of LED-display langzaam reageert op veranderingen in het signaal. Dit maakt het geschikt om de consistentie van het gemiddelde geluidsniveau te controleren tijdens opname en afspelen. VU-meters helpen gebruikers om ervoor te zorgen dat het signaal op een optimaal niveau blijft zonder vervorming te veroorzaken.

WDM Driver (Windows Driver Model)  
Een Microsoft-standaard voor stuurprogramma's, de zogenaamde Driver software. WDM Drivers zorgen ervoor dat de audiointerface kan communiceren met de computer. Dit zorgt voor een goede werking met verschillende audioapplicaties zoals DAW's..

Word Clock  
Een signaal dat gebruikt wordt om digitale audiosystemen te synchroniseren, cruciaal voor het voorkomen van jitter en synchronisatieproblemen.

XLR Connector  
Een gebalanceerde audioconnector met drie pinnen, veel gebruikt voor microfoons en professionele audioapparatuur.]
1/4" TRS (Tip-Ring-Sleeve)  
Een gebalanceerde connector die vaak wordt gebruikt voor lijnniveau 
signalen en hoofdtelefoons. De naam is afgeleid van de ringen op een 
1/4-inch jack connector. De Tip is de punt van de jack-plug. De Ring is 
het gedeelte onder de tip en de sleeve is de rest van de plug.   De drie 
delen (tip, ring, sleeve) zorgen voor een gebalanceerd signaal.
Voorbeeld van de typische anamorphic lens flare en een Anamorphic lens voor 
moderne digitale videocamera's.
 
 
1/4" TS (Tip-Sleeve)  
Een ongebalanceerde connector die veel wordt gebruikt voor 
instrumentkabels zoals gitaren. Heeft twee delen: tip en sleeve.
 
3.5mm (1/8") TRS  
Een kleine gebalanceerde connector die veel wordt gebruikt voor 
hoofdtelefoons en sommige consumentenaudioapparaten.
 
AD Convertor
Electronica in een audiointerface dat het analoge ingangsignaal 
omzet naar een digitaal signaal. Bijvoorbeeld het signaal op een 
microfooningang wordt omgezet naar een digitaal signaal, voordat 
het naar de computer wordt gestuurd. AD conversie houdt in dat het 
signaal wordt omgezet met een specifieke bit-depth en samplerate.
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