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Alle rechten voorbehouden. Niets uit deze uitgave mag worden verveelvoudigd, opgeslagen in een geautomatiseerd gegevensbestand, of openbaar gemaakt, in enige vorm of op enige wijze, hetzij elektronisch, mechanisch, door fotokopieën, opnamen, of enige andere manier, zonder voorafgaande toestemming van de uitgever.
Voor zover het maken van fotokopieën uit deze uitgave is toegestaan dient men de daarvoor wettelijk verschuldigde vergoedingen te voldoen aan de Stichting Reprorecht. Voor het overnemen van gedeelte(n) uit deze uitgave in bloemlezingen, readers en andere compilatiewerken, in welke vorm dan ook, dient men zich vooraf te wenden tot de uitgever voornoemd. Het overtreden van deze bepaling en/of van art. 16B Auteurswet 1912 kan verregaande consequenties hebben voor de overtreder.

Ondanks alle aan de samenstelling van dit boek bestede zorg kan noch de redactie, noch de auteur, noch de uitgever aansprakelijkheid aanvaarden voor schade die het gevolg is van enige fout in deze uitgave.
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Zoals je van everlearn gewend bent is de uitleg in het Nederlands. Toch gebruiken we de Engelse terminologie. Dit doen we omdat verreweg de meeste montagesoftware de Engelse taal gebruikt en vaak ook niet in het Nederlands beschikbaar is. Ook op internet is de meeste informatie in het Engels beschikbaar. Door te zoeken op een Engelse term, vind je daarom makkelijker aanvullende informatie.]
In dit boekje van everlearn, belichten we veelgebruikte tech-
nische termen en jargon uit de wereld van videomontage. 
De uitleg is toegankelijk geschreven. Dit maakt het een 
handig naslagwerk voor zowel beginnende als wat meer 
gevorderde video-editors, die een cursus videomontage 
volgen bij everlearn.
 
Zoals je van everlearn gewend bent is de uitleg in het 
Nederlands. Toch gebruiken we de Engelse terminologie. 
Dit doen we omdat verreweg de meeste montagesoftware 
de Engelse taal gebruikt en vaak ook niet in het Nederlands 
beschikbaar is. Ook op internet is de meeste informatie in 
het Engels beschikbaar. Door te zoeken op een Engelse 
term, vind je daarom makkelijker aanvullende informatie.
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4K Digital Cinema heeft een videobeeld dat is opgebouwd uit 4096 bij 2160 pixels. 4K wordt in de volksmond vaak algemeen gebruikt voor beeldmateriaal dat een horizontale beeldresolutie heeft van rond de 4000 pixels. Het meest populaire 4K beeld is echter 4K Ultra HD wat bijvoorbeeld wordt gebruikt voor veel hedendaagse tv's.

4K Ultra HD
Een videobeeld met een beeldverhouding van 16:9 opgebouwd uit 3840 bij 2160 beelden. Dit is op het moment van schrijven dé meest gebruikte standaard voor televisie samen met HD (1080p).

Alpha Channel
Een alpha channel (alfakanaal) is een grijswaardenkanaal naast RGB, waarmee transparantie in een video wordt bepaald. Wit in dit kanaal representeert zichtbare pixels en zwart representeert transparantie.

Anamorphic
Een flmtechniek waarbij beeld in de breedte in elkaar wordt gedrukt door een speciale anamorphic lens. Deze techniek is ontstaan door de wens om breedbeeld te maken van 35mm film. Een anamorphic lens maakte versmalde beelden op cellulose welke in de bisocoop werden opgerekt naar de juiste breedbeeldverhouding via een omgekeerde anamorphic lens op de projector. Oudere dv-camera's gebruiken dit principe om optimaal gebruik te maken van de 4:3 beeldsensoren. Beelden gefilmd met anamorphic lenzen, geven een mooie bioscoopsfeer met als bekendste kenmerk de opgerekte lens-flares.






A-Roll
Het belangrijkste bronmateriaal dat gefilmd is voor een video. Dit betreft het centrale onderwerp in de verhaallijn van een video.

Aspect ratio
De beeldverhouding van video of andere media. Denk bijvoorbeeld aan 16:9 (1.7:1), 1.85:1 en 2.40:1 (zie ook Pixel aspect ratio).

B-Roll
Beeldmateriaal dat de centrale verhaallijn ondersteund. Dit worden ook wel plakshots of cut-aways genoemd. Denk bijvoorbeeld aan een interview waarbij het beeld van de geïnterviewde wordt onderbroken door een shot van het onderwerp waar de persoon over praat. We horen de persoon doorpraten onder het b-roll shot, totdat we weer terugkomen bij het shot van de persoon. B-roll kan ook goed worden gebruikt om edits in het materiaal te maskeren en zo een vloeiend doorlopend verhaal te houden.

Bin
Een virtuele map in montagesoftware waarin bronmateriaal wordt bewaard. Dit refereert naar de filmblikken waarin de oude cellulose films werden bewaard.

Bitrate
Bitrate verwijst naar het aantal bits (data) dat wordt verwerkt over een specifieke tijdsduur zoals het aantal bits per seconde of per minuut.

Blue Screen
Een techniek waarbij een blauwe wand wordt gebruikt om objecten later in post-productie vrijstaand te kunnen maken. Het gebruik van een groene wand of een blauwe wand wordt bepaald door de objecten die gefilmd worden, de kleding die de personen aan hebben en/of de omgeving waarin de personen geplaatst moeten worden. ( Lees voor meer informatie over deze techniek ook de term Green Screen en Chroma Key ).

Chroma Keying
Techniek die gebruikt wordt in onder andere green- en blue-screening. Hierbij wordt in de nabewerking een egaal belichte felle kleur achter een persoon of object geselecteerd met speciale kleurenfiltering, waardoor de kleur wordt omgezet in een masker.
 
Clip
Een clip is video, audio of andere media, dat geheel of gedeeltelijk op de tijdlijn of in een Bin van montagesoftware wordt geplaatst. Een clip wordt aangemaakt door een In-point en een Out-point in de bron-media te plaatsen.

Color chart	
Een kleurenkaart die tijdelijk wordt meegefilmd, om in post-productie makkelijker kleurcorrecties uit te kunnen voeren.

Color correction
Het corrigeren van fouten in de kleuren van het beeld waardoor alle shots een geheel vormen. Bijvoorbeeld de correctie van witbalans.

Color grading	
Het aanpassen van de kleuren in de montage, zodat de gewenste sfeer ontstaat. Zo heeft bijvoorbeeld een science-fiction film die in de ruimte afspeelt, vaak een koele uitstraling in het beeld ( meer blauw). Daar waar een romantische komedie een warme sfeer heeft met veel verzadigde kleuren.

Compositing	
Het maken van composities met verschillende videobeelden, door deze naast of op elkaar te plaatsen in lagen. Denk aan het plaatsen van digitaal geanimeerde driedimensionale objecten over gefilmde beelden. Of het vrijstaand maken van personen met behulp van chroma-keying en deze vervolgens op een andere (virtuele) locatie te plaatsen door de video met de vrijstaand gemaakt personen op andere videolagen of afbeeldingen te positioneren.

Cut	
Een knip  in media zoals video of audio op de tijdlijn.

Cut away	
Een overgang naar ondersteunend materiaal (zie ook B-Roll). Dit zorgt er onder andere voor dat de kijker geboeid blijft in de verhaallijn.

Driepuntsmontage
Montagetechniek die verwijst naar de in- en out-points van een clip en het tijdstip op de tijdlijn waarop de clip geplaatst wordt.

DVB	
Digital Video Broadcasting is een internationale open standaard voor digitale televisie. Het is een samenwerking tussen onder andere de European Broadcasting Union (EBU), de Joint Technical Committee (JTC) en de European Telecommunications Standards Institute (ETSI).

Edit	
Een ander woord voor een cut. Oftewel een knip in bronmateriaal.

Editing	
Het monteren van een video door divers bronmateriaal samen te voegen, zodat een coherente verhaallijn ontstaat die de kijkers betrokken en geboeid houdt.

Final Cut	
De uiteindelijke versie van een montage van een video of film.
Frame rate	
Het aantal beelden per seconden dat gebruikt wordt in een video.

Full HD	
High Definition beeldmateriaal met een pixelverhouding van 1920 bij 1080 pixels. Dit wordt ook wel aangeduid als 1080p materiaal. Er bestaat ook een HD 720p variant met een verhouding van 1280 bij 720 pixels. Dit is echter niet Full HD, zoals de grootste en op dit moment meest gebruikte HD-standaard van 1920 bij 1080 pixels wordt genoemd.

Generator	
Een effect waarbij een videoclip of afbeelding vanuit het niets wordt gegenereerd met behulp van een wiskundige formule (algoritme). Denk bijvoorbeeld aan het maken van animerende wolken of een blokjes- of lijnenpatroon.

Green Screen	
Een groene wand waartegen objecten en/of personen worden gefilmd. Dit met als doel de groene pixels later in post-productie te kunnen verwijderen met Chroma-keying. Hiermee wordt van de groene pixels een masker gemaakt waarmee de objecten of personen vrijstaand komen te staan. Zij kunnen vervolgens in een andere (virtuele) locatie geplaatst worden door het vrijstaande beeld bovenop een ander beeld te plaatsen in een compositie.

Grijskaart (18% grijs)	
Een kaart met een midden grijstint (18% grijs), welke wordt gebruikt om een correcte belichting te krijgen. Dit wordt met name gebruikt voor de uitlichting van personen. Het wordt ook vaak gebruikt om de witbalans van de camera in te stellen.

In-point	
Een markering van tijd in (bron)media welke het beginpunt markeert van een clip.

Inspector	
Een venster in montagesoftware waarin alle parameters van audio, video, tekst en andere media, bekeken en eventueel aangepast kan worden. Denk bijvoorbeeld aan de grootte van een lettertype in een tekstclip, het volume van een audioclip of het schalingspercentage van een videoclip.

Interlaced video	
Video waarbij het beeld afwisselend wordt opgebouwd met velden van de oneven en even beeldijnen. Videobeeld dat op een videotape zoals VHS of het digitale DV wordt geschreven, wordt zo opgebouwd. interlaced video komen we steeds minder vaak tegen.

J-Cut	
Een montagetechniek waarbij de audio van een volgend shot al hoorbaar is onder het shot ervoor. Denk aan het geluid van een shot met loeiende koeien dat hoorbaar wordt onder de laatste zin van een boer die geïnterviewd wordt. Omdat de audio van een videoclip onder de voorgaande video wordt getrokken vormt deze visueel de letter J. Vandaar de naam J-Cut.

Kader of kadrering	
De manier waarop de camera de scene, persoon of het voorwerp uitsnijdt in beeld. Een veelgebruikte en bekende  (cliché) handeling om shot te controleren, is die waarbij je met beide handen de duim en wijsvinger in een pistoolhouding hebt. Deze houd je vervolgens tegenovergesteld op elkaar om zo een rechthoek of kader te vormen. Men kijkt dan door het rechthoekje dat de twee duimen en wijsvingers vormen om het kader te bepalen. ( zie ook Shot ).





Ken Burns effect	
Een effect waarbij er achteraf in de montage wordt ingezoomd en/of verschoven naar een bepaald deel van een shot. Hierbij kun je meestal de grootte en positie van het startkader en het eindkader bepalen. Dit effect is een manier om een saai shot met een stilstaande camera, wat interessanter te maken. Het wordt bijvoorbeeld veelgebruikt op gezichten die lang een bepaalde blik of expressie vasthouden. Denk bijvoorbeeld aan iemand die vol verbijstering een buitenaards wezen ziet of een totaalshot waarbij langzaam op een detail wordt ingezoomd.

L-Cut	
Een montagetechniek waarbij de audio van een eerder shot hoorbaar blijft onder het opvolgende shot. Denk aan het geluid van een shot waarin we een vliegtuig zien landen. Dit geluid wordt onder het volgende shot doorgetrokken, waarin we mensen bij de douane in beeld zien. Omdat de audio van de voorgaande video onder de volgende videoclip wordt getrokken, vormt de clip met de audio visueel de letter L. Vandaar de naam L-Cut.

Lip-sync	
De term die wordt gebruikt voor spraak- of zanggeluid dat synchroon is met de lipbewegingen van de persoon in beeld. Omdat video typisch veel meer data vergt dan audio, kan er door de gelijktijdige verwerking van beide een verschil ontstaan in de synchronisatie. Meestal is de audio eerder te horen dan dat het in beeld te zien is. Men spreekt dan van de noodzaak van een correctie in de lip-sync door de audio te vertragen met een bepaalde hoeveelheid samples of milliseconden.

Lower third	
Een tekst of beeld dat als overlay bovenop de video wordt geplaatst in ongeveer het onderste derde deel van het beeld. Dit wordt bijvoorbeeld veel gebruikt voor het weergeven van de naam van de spreker die in beeld te zien is.

Luma Keying	
Luma betekent licht of helderheid. Luma keying is een techniek waarbij pixels met een bepaalde helderheid transparant worden gemaakt. Hiermee vormen deze pixels een masker waarachter een ander beeld getoond kan worden. Denk bijvoorbeeld aan vette witte letters die met Luma Keying transparant worden gemaakt. Vervolgens kan er een videobeeld binnen de letters worden getoond door deze onder de laag van de transparant gemaakt letters te plaatsen. ( Zie ook Masker )

LUT	
Een color LookUp Table. Een profiel van kleurinstellingen voor een bepaalde camera of voor een creatieve aanpassing van kleuren in een video bij color grading van een video.

Mashup	
Een video mashup is het combineren van bestaande niet gerelateerde videobronnen, tot een nieuwe creatieve en spannende montage van snel elkaar opvolgende beelden. Het doel is om leuke nieuwe overeenkomsten en slimme overgangen te vinden tussen ongerelateerd bronmateriaal. Hiermee probeert men een nieuwe unieke video-ervaring te genereren. Deze wordt meestal begeleid door uptempo muziek. 
Masker	
Een masker geeft de mogelijkheid om slechts een gedeelte van het beeld te tonen en/of te bewerken. Denk bijvoorbeeld aan een kleurcorrectie welke slechts op een gedeelte van het beeld wordt toegepast zoals een gezicht. Of een shot van een explosie dat gemaskeerd wordt met de vorm van een raam, zodat het lijkt alsof de explosie vanuit het raam komt. Maskers kunnen worden gemaakt door een vorm of kader te tekenen (path- of vector-mask) of door specifieke pixels te selecteren met een bepaalde kleur (pixel-mask).

Moiré	
Een meestal ongewenste interferentie in het beeld waarbij een fijn patroon in het videobeeld interfereert met de pixelresolutie van de video. Denk bijvoorbeeld aan een fijn patroon op een jasje van een presentator dat staat te 'trillen'. Dit effect kan ook creatief gebruikt worden voor bijvoorbeeld een animatie. Denk aan twee dezelfde patronen die over elkaar gelegd worden en in kleine afstanden van elkaar worden verplaatst met behulp van animatie. Zo kun je bijvoorbeeld een patroon maken van steeds kleiner wordende cirkels met een dun kader in elkaar geplaatst. Wanneer je dit patroon dupliceert en over elkaar heen beweegt ontstaan nieuwe interessante (Moiré) patronen.

Montage	
De op zijn Frans uitgesproken term Montage, is een samenvoeging van verschillende beelden die het verloop van tijd weergeven. Denk bijvoorbeeld aan beelden van iemand die aan het trainen. Hierbij zien we de hoofdrolspeler in korte shots achter elkaar touwtje springen, gewichten heffen, op een boksbal slaan, hardlopen, et cetera. In het begin gaat het nogal moeizaam, maar de oefeningen verlopen steeds makkelijker. De persoon wordt fitter en aan het einde rent de hoofdrolspeler zonder moeite een enorme trappenpartij van een gebouw op en staat bovenaan te juichen met zijn armen in de lucht. Komt bekend voor niet? Meestal worden dit soort beelden ondersteund door opzwepende muziek. Deze techniek werkt bijvoorbeeld ook goed voor instructievideo's.
Motion blur	
Een effect dat bewegingsonscherpte genereert op een animatie van een object of videoclip. Dit zorgt voor een realistische beweging omdat bewegende objecten voor onze ogen ook niet scherp zijn. Dit kun je makkelijk testen door je handen voor je ogen heen en weer te wapperen. Je ziet meerdere omscherpe versies van je hand heen en weer bewegen.

Narrator	
Iemand die een voiceover inspreekt en hiermee een film of documentaire voorziet van commentaar.

NTSC	
De televisie- en videostandaard van de National Television System Comittee voor video met een framerate van 29.97 beelden per seconden. NTSC heeft een eigen manier van kleurverwerking welke vaak als inferieur werd bestempeld tenopzichte van PAL. Daarom werd de afkorting ook wel gekscherend Never The Same Color genoemd. Het effect van de kleurenomzetting was vaak zichtbaar in de vreemde kleurenweergave van Amerikaanse televisieseries die werden uitgezonden in Europa. NTSC wordt onder andere gebruikt in Noord Amerik en  kleine delen van Zuid Amerika en Azië. De meeste van deze landen landen zitten in de overgangsfase naar de internationale DVB standaard.

Out-point	
Een lokatie in de tijd van bronmedia die het einde van een clip bepaalt.

Pacing	
Het tempo van een montage. De manier waarop je een video monteert en beelden op elkaar laat opvolgen bepaalt de pacing van je video. Dit is enorm belangrijk voor een goede vertelling van het verhaal.

PAL	
De televisie- en videostandaard van de European Broadcasting Union (EBU) voor video met een framerate van 25 beelden per seconden. Deze standaard wordt gebruikt in Europa, Australië, Nieuw Zeeland, Japan en grote delen van Zuid Amerika, Zuid Afrika en Azië. De meeste van deze landen landen zitten in de overgangsfase naar de internationale DVB standaard.

Pixel aspect ratio	
De verhouding van digitaal beeldmateriaal in het aantal horizontale en verticale pixels dat het beeld bevat. Zo bevat 16:9 HD beeldmateriaal bijvoorbeeld 1920 bij 1080 pixels. 1920 pixels gedeeld door 16 maal 9 geeft 1080 pixels. 16:9 Ultra HD beeldmateriaal bevat bijvoorbeeld 3840 bij 2160 pixels. Vier maal zoveel dan HD. (Zie ook Aspect Ratio).

Post Production	
Bewerkingen van film- of videobeelden die na afronding van het filmen worden uitgevoerd. Denk hierbij aan het monteren van de video, color-correction, color-grading, chroma-keying, rotoscoping en het plaatsen van 3D beelden (compositing).

Primary color correction	
De primaire kleurcorrectiegang zorgt ervoor dat fouten in bijvoorbeeld de belichting en de witbalans worden gecorrigeerd en dat alle beelden kleurtechnisch op elkaar aansluiten.


Progressive video	
Een techniek waarbij de beeldlijnen (horiznotale pixellijnen) van de video direct achter elkaar (progressief) worden opgebouwd.

Project	
De naam voor een tijdlijn in Final Cut Pro.

Regel van derden	
De regel van derden is een creatieve richtlijn voor het plaatsen van het onderwerp binnen het beeldkader. De vuistregel schrijft voor dat het beeld in drie horizontale en drie verticale delen (totaal 9 vlakken) wordt verdeeld door evenredig geplaatste denkbeeldige lijnen. Deze worden vervolgens gebruikt voor de plaatsing van objecten, personen en de horizon binnen het beeldkader. Dit geeft een estethisch interessant en natuurlijk aangenaam beeld dat de ogen van de kijker kan sturen en voor meer spanning of rust kan zorgen rondom het onderwerp. Zo wordt een persoon die naar rechts kijkt vaak op een derde van links geplaatst met de ogen op een derde van boven. De persoon kijkt hiermee de ruimte van het beeld in wat rust geeft. Deze regel wordt echter regelmatig gebroken om spanning te creëren. Plaatst men dezelfde naar rechts kijkende persoon bijvoorbeeld op een derde van rechts, dan kijkt deze het beeld uit en wordt er een ongemakkelijke en spanning gevende ruimte achter de rug van de persoon gevormd. Dit kan op allerlei manieren worden gebruikt voor het vertellen van het verhaal.

Rendering	
Het proces van het berekenen van het beeld waarin alle cuts, composities, kleurcorrecties en effecten worden berekend tot één uiteindelijke film of video.

RGB	
Een additief kleurensysteem voor digitale beelden gebaseerd op licht. Hierbij wordt het beeld opgebouwd uit drie primaire kleurkanalen Rood, Groen en Blauw. Wanneer deze kleurkanalen met een maximale waarde worden samengevoegd, krijgt men wit licht. Daarom noemt men dit additieve kleuren. Een tegenovergesteld kleurensysteem is bijvoorbeeld CMYK. Dit is een subtractief kleurensysteem bedoeld voor inkt met de primaire kleuren Cyaan, Magenta, Geel (Yellow). Wanneer deze kanalen worden samengevoegd verkrijgt men een bruinzwarte eindkleur. Om in drukwerk diep zwart te krijgen wordt een extra zwarte inkt (K) toegevoegd.

Rotoscoping	
Het tekenen over de gefilmde beelden. De light sabers in de oudere Star Wars films, werden bijvoorbeeld achteraf digitaal beeldje voor beeldje ingetekend met rotoscoping. Een ander enorm bekend voorbeeld van rotoscoping is de videoclip van Aha, Take on me.

Rough-edit of rough-cut	
Een eerste rudimentaire montage van het beeldmateriaal. Dit is nog niet de uiteindelijke versie van de video of film. Deze versie wordt vaak verspreid onder de belang–hebbende van de productie om de montage en/of de pacing van het verhaal aan te scherpen.
SECAM	
Séquentiel de couleur à mémoire is de (oude) televisestandaard van onder andere Frankrijk, Rusland en enkele landen in Afrika. Inmiddels zijn de meeste landen overgestapt of zitten in de overstap naar de Pan Europese standaard genaamd Digital Video Broadcasting (DVB).

Secundary color correction	
Tijdens de secundaire kleurcorrectiegang worden specifieke details in de video aangepast. Hierbij wordt de kleurcorrectie met behulp van een masker beperkt tot een deel van de video. Het kleurcorrectie effect wordt op de juiste plek gehouden met behulp van tracking. Denk bijvoorbeeld aan een correctie in de kleuren van het gezicht van de hoofdrolspeler of alleen de kleur van een auto in beeld.

Sequence	
De naam voor een tijdlijn in Adobe Premiere Pro.

Shot	
De verwijzing naar een videobeeld met een bepaalde camerapositie en kadrering. Denk bijvoorbeeld aan een close-up, medium close-up of een wide shot.

Smart Bin	
Een Bin (map) waarin automatisch bronmateriaal wordt verzameld aan de hand van keywords. Zo kun je bijvoorbeeld alle videoclips van personen voorzien van een keyword met hun naam. Een Smart Bin ingesteld op een bepaalde naam, verzameld dan automatisch alle videoclips waar die naam als keyword aan is toegekend.

Split screen	
Meerdere beelden gelijktijdig in beeld brengen door deze naast of boven elkaar in beeld te brengen. Denk bijvoorbeeld aan twee mensen die met elkaar bellen.

Still
Een enkele frame of afbeelding die over tijd wordt getoond in video.
Storyboard	
Tekeningen van alle shots in de scenes van een film of documentaire. Dit geeft de producenten houvast tijdens het filmen. Storyboarding wordt vooral gebruikt om de scenes en camerastandpunten te bepalen voordat er wordt gefilmd.

Storyline	
De belangrijkste verhaallijn van je video. 

Timelapse	
Versnelde weergave van een activiteit. Bijvoorbeeld een bloem die opengaat of wolken die snel vormen in de lucht. Dit bereikt men door foto's met een tijdsinterval te schieten en achter elkaar te plaatsen.

Timeline	
Een tijdlijn waarop je jouw montage maakt. Dit doe je door videoclips, audioclips, afbeeldingen, tekst en animaties op de tijdlijn te plaatsen om hiermee je verhaal samen te stellen.

Tracking	
Het automatisch door de computer laten volgen van bewegende pixels met een specifieke vorm en/of kleur. Bij het volgen van de pixels wordt locatiedata gegenereerd. Dit wordt gebruikt om een logo, vorm of afbeelding de camerabewegingen te laten volgen waardoor het lijkt of het zit vastgepind in de video. Zo kan je bijvoorbeeld een virtueel 3D-object in de video plaatsen waarbij het de bewegingen van de camera exact volgt. Hiermee lijkt het alsof het object daadwerkelijk op de plek was bij het filmen. Een ander voorbeeld is om een virtuele poster, digitaal vast te prikken op een muur in de ruimte waar de cameraman doorheen loopt. Tracking wordt bijvoorbeeld ook gebruikt om bewerkingen zoals kleurcorrectie of vervaging exact op een bewegend object of gezicht te houden.

Transition	
Een transition (overgang) is een effect op de edit van twee aangrenzende videoclips op de tijdlijn. Hierbij verdwijnt de linkerclip met een animatie of effect en wordt de rechterclip met hetzelfde effect getoond. Het meestgebruikte en bekendste overgangseffect is de Cross Dissolve. Hierbij verdwijnt de linker clip met een fade naar transparant en komt de rechterclip tevoorschijn met een fade vanuit transparantie naar volledig zichtbaar.

Viewer
Het venster waarin de voorvertoning van bronmateriaal of de montage (tijdlijn) wordt getoond. Wordt ook wel canvas genoemd.

Voiceover	
Een audiospoor waarop een narrator het verhaal vertelt. Bijvoorbeeld iemand die een documentaire voorziet van hetcommentaar. 

Witbalans	
Een camerainstelling of correctie in de montage waarbij de kleurtem-peratuur wordt gecalibreerd naar de temperatuur van het licht of de lampen tijdens de opname. Dit voorkomt onnatuurlijke kleurzwemen in een video zoals de typische gele, groene of blauwe zweem. Daglicht rond 12 uur heeft bijvoorbeeld een kleurtemperatuur van 5600 kelvin. Als de camera op een verkeerde kleurtemperatuur is ingesteld bij de opname, dan veroorzaakt dit een kleurzweem.

Zoom	
Een deel van de tijdlijn vergroten of een deel van het beeld vergroten. In de gebruikersinterface van montagesoftware praat men dan meestal over zoom-in en zoom-out.]
4K DCI
4K Digital Cinema heeft een videobeeld dat is opgebouwd uit 4096 bij 
2160 pixels. 4K wordt in de volksmond vaak algemeen gebruikt voor 
beeldmateriaal dat een horizontale beeldresolutie heeft van rond de 
4000 pixels. Het meest populaire 4K beeld is echter 4K Ultra HD wat 
bijvoorbeeld wordt gebruikt voor veel hedendaagse tv's.
 
4K Ultra HD
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